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D’après le jeu du
bouchon

Illustrations

Préparation 

Imprimer les cartes sur du papier épais type 
Canson, ou sur du papier normal et les coller 
sur du carton léger. Découper les cartes. Tu 
peux colorier les dessins si tu le souhaites.

Règles du Jeu

Sélectionner le même nombre de familles de 
cartes que de joueurs (ex : pour quatre 
joueurs, les familles clown, chien, Nature et 
Coco).  Mélanger les cartes, les distribuer : 
chaque joueur a alors quatre cartes. 

Placer au milieu de la table les objets, il faut le 
même nombre d’objets MOINS UN que de 
joueurs.

Le but est de rassembler dans son jeu quatre 
cartes identiques.

Le plus jeune donne le signal : il compte 
jusqu’à 3 et  chaque joueur fait glisser une de 
ses cartes à son voisin de droite. on récupère 
sa nouvelle carte. 

Lorsqu’un joueur a quatre cartes identiques, il 
crie “Cocochon !”, et tous les joueurs tentent 
d’attraper un objet. Le joueur qui n’a pas 
attrapé d’objet est éliminé, et on entame une 
nouvelle manche. Il faut alors enlever une 
famille de cartes et un objet.

À la fin de la manche à deux, le joueur restant 
est le grand vainqueur.

Matériel

- cartes imprimées 
et découpées

- petits objets 
faciles à attraper 
(exemple : pinces 
à linge, bouchons 
de liège, noix, ...) : 
il en faut un de 
moins que le 
nombre de 
joueurs










